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OMEGA-project   -   Evaluatie
Het OMEGA-project (Online Multiplayer Extended Game development Architecture) wordt gerund door iMinds in samenwerking met een aantal bedrijven die zich in dit project verenigd hebben om een nieuw platform te ontwikkelen. Het heeft als doelstelling een beter inzicht te krijgen in het economisch rendabel lanceren van Massive Multiplayer Online (MMO) Games. Het wil daarbij de mogelijkheden en technologieën rond MMO games verkennen voor kleinere producenten in Vlaanderen. OMEGA startte op  1 oktober 2011 en eindigde in principe op 31 maart 2013. In totaal kon het project rekenen op 748.105,28 euro steun vanwege iMinds (via het IWT-programma “Innovatieve Media”).

1. Eindigde de looptijd van het project zoals gepland op 31 maart 2013? Werd eventueel vertraging opgelopen tijdens het project of wordt er in een vervolgtraject voorzien? Worden gelijkaardige initiatieven gepland in de toekomst? 

2. Wordt het project formeel geëvalueerd? Wat zullen daarbij de belangrijkste aandachtspunten zijn? 

3. Wanneer en hoe worden de resultaten van OMEGA publiek gemaakt? De minister gaf al aan in haar antwoord op mijn vraag om uitleg i.v.m. het Gamefonds in de Commissie voor Cultuur, Jeugd, Sport en Media van 06 november 2012 dat dit na de looptijd van het project zou gebeuren.

4. Hoe beoordeelt de minister het project zelf, in het bijzonder wat betreft de verschillende onderdelen/doelstellingen van het project:

· het bestuderen van de meest aangewezen manier om de MMO-markt te betreden voor relatief nieuwe spelers en kleinere producties;

· ondersteunend technologisch onderzoek waarbij door middel van concrete experimenten een onderbouwde argumentatie wordt opgesteld;

· proof-of-concept demonstrator(en)?

5. Welke bedrijven namen deel aan OMEGA en welke rol spelen zij in de game development-industrie of in de aanverwante ondersteunende software-ontwikkelingsindustrie? Hoe hebben deze bedrijven zelf het OMEGA-project ervaren? 

6. Worden de resultaten van OMEGA meegenomen in de werking van het Gamefonds? Op welke manier zal dit gebeuren? 

