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Competentiecentrum Interactieve 3D   -   Evaluatie

Met het project Competentiecentrum Interactieve 3D beoogt de Hogeschool West-Vlaanderen de uitbouw van een uniek expertisecentrum in de sector van de gaming en interactieve 3D technologie op Vlaams niveau. Concreet wil dit project doeltreffende oplossingen bieden voor de specifieke, haast onoverbrugbare hindernissen waarmee starters en KMO’s op dit terrein worden geconfronteerd door de zeer hoge investerings- en begeleidingskosten die deze risicovolle bedrijvigheid kenmerken.

Het project liep van 15 
april 2010 tot 14 april 2012 met een totaalbudget van 938.788,86 euro, waarvan 375.515,56 euro Europese en 373.273,30 euro Vlaamse steun. 

1. Kan de minister-president een omschrijving geven van dit project, zowel naar inhoud als naar doelstelling? 

2. Hoeveel begeleidingen hebben binnen dit kader effectief plaatsgevonden? Kan de minister-president een opdeling maken per jaar dat het project liep, op zijn beurt opgedeeld per provincie?

3. Hoeveel budget werd aan de verschillende aanvragers toegekend gedurende de periode dat het project liep? Kan de minister-president deze budgetten onderverdelen per jaar, per provincie? 

4. Oorspronkelijk was het te verwachten aantal begeleidingen van bedrijven, organisaties of instellingen inzake kennisontwikkeling en kennistoepassingen vastgesteld op 50. 
Werd deze doelstelling gehaald? Indien relevant, waarom werd deze doelstelling niet gehaald?

5. Werd dit project reeds geëvalueerd? Indien ja, wat zijn de globale positieve en negatieve conclusies? Indien neen, zal dit project nog geëvalueerd worden? Hoe evalueert de minister-president zelf dit project? Werd volgens hem effectief een uniek expertisecentrum in de sector van de gaming en interactieve 3D-technologie op Vlaams niveau uitgebouwd? 

6. Krijgt dit project eventueel een vervolg? Indien ja, hoe zal dat concreet vorm krijgen en indien neen, waarom niet? 

