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TALENTONTWIKKELING (n ieuw s inds 2022)

▪ Binnen het kader van het uitbouwen van het VAF/Gamefonds naar 
een volwaardige derde poot van het VAF.

▪ Vlaams, opkomend en meer ervaren talent ontdekken, begeleiden, 
vormen en doorgroeikansen bieden.

▪ Stimuleren van innovatie en cross-mediale producties (film, media, 
game) aan de hand van het innovatie-atelier.

▪ Tweejaarlijks cross-sectoraal event: Storycon



VOORBEELDEN CROSS-MEDIALE PROJECTEN



SFEERBEELDEN STORYCON



FINANCIËLE STEUN

▪ Rechtstreekse financiering/subsidies op projectniveau, verhoogd 
vanaf najaar 2022: 

• tot max. 400K creatiesteun per project

• tot max. 75K promotiesteun

▪ Nadruk op seed funding/zaaigeld (vroege investering) om tot een 
vertical slice (1 afgewerkt level van de game, representatief voor 
het eindproduct) te komen.

▪ Extra steunvormen, zoals steun na release, om de levenscyclus 
van de game in de markt te verlengen en spelers langer aan een 
game te binden. 



FINANCIËLE STEUN (2 )

▪ Geen aparte steunmaxima voor vertical slices, gewone productie of 
productie na release. Dit om steun op maat van het project mogelijk 
te maken.

▪ Hogere steunintensiteiten (aandeel overheidssteun in budget) voor 
starters en pas afgestudeerden.

▪ Hoge steunintensiteit (75%) van educatieve games.



DRAAISCHIJF MAATREGELEN

▪ Overzicht van alle instrumenten en maatregelen op de VAF-
website.

▪ Nieuwe VAF-medewerker (vanaf augustus) maakt aanvragers 
wegwijs in deze maatregelen en onderhoudt relaties met de diverse 
actoren.



EXTRA INIT IATIEVEN

▪ Financiële en/of communicatieve ondersteuning van initiatieven 
vanuit de sector.

▪ Zoals Belgian Game Awards, Big Brotaru (Brussel), Different 
Perspectives (Antwerpen), Gamestorm (Antwerpen), Unwrap
(Kortrijk) … 



SFEERBEELDEN EXTRA INIT IATIEVEN



DIVERSITEIT / INCLUSIVITEIT

▪ Diversiteitsvragen bij aanvraag + vraag in hearing

▪ Inclusiviteitstraject (teams matchen met juiste 
medewerkers/consultants)

▪ Steun aan ‘Game for Thought’ podcast/Twitch DAE



ILLUSTRATIE INCLUSIVITEITSTRAJECT



BEDANKT!

VRAGEN?

yloedts@vaf.be


