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Levelup Vlaanderen - Visienota Gamebeleid

● In de eerste plaats een economisch beleid
● Legt daarvoor goede acties vast  (Gamehub, tax shelter, extra in 

gamefonds …)
● Rol VRT als digital first publiek mediabedrijf kan radicaler 

uitgebouwd worden als distributeur / opdrachtgever van 
(educatieve) games.

● Ook andere grote mediaspelers (Studio100) zouden krachtigere 
partners kunnen zijn mochten  sectoren meer integreren.

● Opleiding secundair onderwijs met hoogstaande wiskundige 
richting in voorbereiding op digitale studies vaak gemiste kans.

● Innovatie moet inzetten in ondersteunende tech + 
ethiek/regulering (Spatial Computing, Game Engines, Virtual 
Environments, Virtual Economies)



















GAME
- Van gamen nog meer een sociaal gebeuren 

maken, ook voor kinderen en jongeren

- Forum om ook in Vlaanderen gemaakte films 

bekend te maken

- Met pedagogische begeleiding

- Tegenwicht (?) voor eSports

- Projectoproep JKP - publiekswerking VAF?

- Initiatieven cultuursector? Bibliotheekvisie?

- Overgang naar Reboot in welzijn?
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