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Gaming   -   Onderzoek en hulpverlening

Games zijn vandaag de dag het voorwerp van maatschappelijk debat.

Hun potentieel aan participatie en sociale interactie, hun aanzienlijke aandeel in de wereldeconomie, hun mogelijke effecten op het gedrag van kinderen en jongeren, maar ook hun rol als tool tot verdere creatieve en innovatieve ontwikkelingen, maken duidelijk dat games vanuit diverse invalshoeken kunnen worden benaderd.

Teneinde een zicht te krijgen op dit medium en het gevoerde beleid in Vlaanderen, zou ik de minister graag de volgende vragen willen stellen.

1. Betreffende onderzoek en studiegegevens

a) Welke zijn de meest recente onderzoeks- en studiegegevens betreffende het gebruik van dit medium en het profiel van de gebruikers?

b) Zijn deze gegevens beschikbaar per provincie?

c) Door wie werden deze gegevens verzameld?

2. Betreffende beleidsinitiatieven

a) Welke initiatieven werden er in het verleden genomen of staan op stapel om een zicht te krijgen op de omvang van deze vorm van vrijetijdsbesteding en haar positieve en haar negatieve gevolgen?
b) Welke instantie geeft hiertoe de opdracht?

3. Bestaat er voldoende aanbod inzake hulpverlening voor problematisch gebruik van dit medium in Vlaanderen?

Zo neen, welke initiatieven worden er op dat vlak nog genomen?

Bij welke hulpverleningsorganisaties kan men terecht voor welke specifieke hulpverlening?
