
Andere serious games bestemd voor het onderwijs

TITEL ONTWIKKELAAR GAME DESIGNER TECHNICAL DIRECTOR BUDGET VLAAMS 

AANDEEL

GEVRAAGD HISTORIEK TOEGEKENDE 

STEUN

Preproductie

1 2016/LO-G1/0578 MeGaMe   (prototype) JES Lennert 

Mottart/Bram 

Allegaert

Bram Allegaert € 47.231 € 47.231 € 35.423 1ste aanvraag afgewezen

2 2016/LO-G1/0705 Moendoes Digitaal 

(prototype)

Firewolf 

engineering

Frank Van Geirt/Stijn 

Mommen/ Wouter 

Spaas

Frank Van Geirt € 27.300 € 27.300 € 17.300 1ste aanvraag afgewezen

3 2016/LO-G1/0748 SeriousMiniGames 

(prototype)

ew32 Jan Robbe Stijn Calis € 43.380 € 43.380 € 31.200 1ste aanvraag € 31.200

TOTAAL € 83.923

OVERZICHT AANVRAGEN GAMEFONDS DEADLINE 11/04/2016

maandag 30 mei 2016

maandag 6 juni 2016

DATUM COMMISSIEVERGADERING

DATUM RAAD VAN BESTUUR 
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