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De gamingindustrie is wereldwijd nog steeds aan een opmars bezig. De globale omzet van videospelletjes zou in 2010 goed zijn geweest voor 56 miljard dollar. Dat was toen dubbel zoveel als de muziekindustrie. Ondanks de economische recessie groeide de gamingindustrie het voorbije decennium jaarlijks met maar liefst 9 %. Het veeleer negatieve imago van videospelletjes heeft ondertussen ook plaatsgemaakt voor een voorzichtig positieve benadering.

Nederland houdt onder andere een database bij met het aantal bedrijven actief in de industrie: dat zouden er op dit moment zo’n 160 zijn. Bovendien kent Nederland ongeveer 20 afstudeerrichtingen die toegespitst zijn op videospelletjes. Ook in Vlaanderen is de gamingindustrie van een zeker belang. Het kan worden beargumenteerd dat Vlaanderen als hoogtechnologische regio het creatieve en innovatieve karakter van videospelletjes nog meer kan onderstrepen. Het bedenken en uitwerken van videospelletjes vereist immers de nodige technologische en innovatieve kennis. Bovendien is kruisbestuiving met vele sectoren mogelijk (cultuur, onderwijs, gezondheidzorg,…). Voor het belang van de gamingsector verwijs ik specifiek naar het voorstel van resolutie betreffende de ondersteuning van de gamesector in Vlaanderen van 9 juli 2008, aangenomen door de plenaire vergadering (Stuk 1735 (2007-2008) – Nr. 3). In zijn antwoord op de schriftelijke vraag nr. 82 van 29 oktober 2010 van collega Vera  Celis stelde de minister bovendien dat het de bedoeling is om het gebruik van “serious games” als educatieve tool in het onderwijs te ondersteunen.

1. Samen met minister van Innovatie Ingrid Lieten heeft de minister onlangs 2.5 miljoen euro vrijgemaakt voor gameprojecten “G@S en OMEGA” die verband houden met innovatie en onderwijs. Hiernaar wordt bijvoorbeeld verwezen in het krantenartikel “Snapshot” in De Tijd (p.52) op 26 mei 2012.
a) Over welke gameprojecten gaat het specifiek?
b) Hoeveel middelen gaan naar deze verschillende projecten?
c) Wanneer zullen de projecten opgestart worden?
d) Wat zijn de precieze doelstellingen van deze projecten?
e) Wat is de exacte link tussen de domeinen innovatie en onderwijs?

2. Heeft er reeds een evaluatie plaatsgevonden van het project “Poverty is not a game”?

a) Indien ja, wat zijn de belangrijkste conclusies? Hoe evalueert de minister dit project zelf?

b) Indien neen, waarom niet en wanneer zal een eventuele evaluatie alsnog plaatsvinden?

3. Erkent de minister de educatieve waarde van videospelletjes en interactieve software als leermiddel en onderwijsinstrument, zoals hij onder andere summier stelde in het antwoord op de schriftelijke vraag van collega Celis? Op welke manier vertaalt de minister deze stelling in zijn beleid? Welke initiatieven neemt de minister ter zake en welke zal hij in de toekomst nog nemen?

4. Welke hogere opleidingen met betrekking tot de gamingsector bestaan er momenteel aan de Vlaamse hogescholen en universiteiten? In het voorstel van resolutie betreffende de ondersteuning van de gamesector in Vlaanderen van 9 juli 2008 werd specifiek opgeroepen tot de oprichting van een reguliere en interdisciplinaire masteropleiding gameontwikkeling. 
Werd deze opleiding intussen gerealiseerd? Indien neen, waarom niet? Acht de minister het nodig om bijkomende initiatieven te nemen om het aantal opleidingen in Vlaanderen met betrekking tot de gamingsector op te trekken?

 

